MACprofessionell ‘ Buchstabenbilder mit lllustrator erstellen

il Mondgesicht

Zwei groBBe O bilden die Augen, eine 1 die Nase und die Klammer den Mund. MACup zeigt,

wie Sie aus Buchstaben mehr als nur ein Mondgesicht gestalten

er originelle Vektorgrafiken pe-
Wstalten mdchte, muss nicht un-
bedingt meisterhaft mit dem Zeichen-
stift-Werkzeug umgehen kéinnen. Auch
fertige Formen ergeben — werden sie

01 ‘ SCHRIFT SUCHEN

Um mit Buchstaben zu malen, sollten
zunachst geeignete Schriften gewahlt wer-
den. Fir verschiedene Grauwerte im spa-
teren Bild wahlen Sie zwei Schriftschnitte;
einen schmalen, der hellere Flachen und
feinere Linien zulasst und einen dicken fir
eine dunklere Anmutung verschiedener
Fachen. Mehr als zwei unterschiedliche
Schriften sollten sich jedoch nicht in der
Grafik befinden, da die Flachen sonst zu
unruhig wirken. Die Wirkung der einzel-
nen Buchstaben |3sst sich Gber Schrift -
Glyphen iiberpriifen. Blenden Sie im
Bedienfeld die gesamte Schriftart ein und
wiahlen Sie unten die einzelnen Schrift-
schnitte. Hier wurden die Schriften Hobo

Std Medium und Heraculum gewahit.
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passend zusammengesetzt —eine durch-
aus ansprechende Grafik. Hierzu eignen
sich verschiedene Buchstaben deutlich
besser als die einfacheren geometri-
schen Formen, die die unterschiedlichen

Formwerkzeuge liefern. Werden diese
dann noch im Pfade gewandelt und in
Form gezogen, lassen sich auch an-
spruchsvolle Motive gestalten, etwa die
hier vorgestellte Figur. sck

02 ‘ SCHRIFT VORBEREITEN

Ziehen Sie mit dem Textwerkzeug einen
Textkasten auf, in dem Sie das Alphabet in
Grofi- und in Kleinbuchstaben schreiben.
Weisen 5Sie allen Buchstaben die erste
Schrift zu. Duplizieren Sie den Text und
formatieren Sie ihn mit der zweiten Schrift.
Um spéter die Buchstaben zu bearbeiten,
wandeln Sie beide Textblicke liber das
Menii Schrift in Pfade um. Wahlen Sie
Objekt - Gruppierung autheben; nun kon-
nen Sie mit dem Auswahl-Werkzeug ung
gedriickter Wahl-Taste Buchstaben als
Kopie auf die Grafik zishen.
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Als Vorlage eignet sich am
besten die Kontur des
Gegenstandes, den Sie

VORLAGE BILDEN
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mit den Buchstaben fiillen
méchten; im Beispiel han-

2 Ehonen -

J/

delt es sich um eine Figur.
Um etwa ein Motiv auf
einem Foto derart vorzubereiten, kdnnen
Sie es in Photoshop auswahlen und die
Auswahl als Pfad speichern. Kopieren Sie
diesen Pfad und figen Sie ihn in lllustrator
wieder ein. Vierleihen Sie nun der Kontur
eine Starke von etwa einem Punkt.
Sperren Sie die Ebene und legen Sie eine
neue Ebene fir die Buchstaben an.
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GESICHT UND HAARE
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Gestalten Sie mit einzelnen Buchstaben
die Grafik. Das Gesicht besteht aus zwei
groBen O fir die Augen, eine 1 bildet die
MNase und das gedrehte KlammerSymbol
stellt den Mund dar. Viele verschiedene S
wirken wie eine Lockenmahne; hierzu wer-
den die einzelnen Buchstaben skaliert,

05 ‘ DIE KETTE

Die Kette besteht aus einem diinnen |
Platzieren eines rechts, das andere links
und gleichen Sie beide Formen an. Per

Fir den Oberkorper eignet sich ein H.
Skalieren und kippen Sie es etwas. Stellen
Sie in den Optionen des Verkrimmen-
Werkzeugs eine groBe Pinselspitze ein,
einen niedrigen Wert bei Detail und einen
hoheren bei Vereinfachen. Formen Sie
dann aus dem H den Oberkérper. Uber
Objekt - Pfad - Vereinfachen reduzieren
Sie die Ankerpunkte. Gleichen Sie mit
dem Direktauswahl-Werkzeug die Form
oben noch an die Locken an.
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gedreht und verzerrt. Bei dichterem Haar
zeigen die S zusdtzlich eine Kontur, deren
Starke Sie ebenfalls anpassen. Um Locken
zurechtzuzupfen, selektieren Sie ein 5 per
Doppelklick und bearbeiten es dann im
lsolationsmodus. Mit drei M wachsen der
,Buchstabendame” Stimfransen.
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Doppelklick auf das Angleichen-Werkzeug
offnen Sie dessen Optionen. Wahlen Sie
hier bei Abstand die Option Festgelegte
Stufen und bei Ausrichtung rechts Am
Pfad ausrichten. Fligen Sie dem Anglei-
chen-Pfad einen Ankerpunkt in der Mitte
hinzu, mit dessen Hilfe Sie den Pfad leicht
nach unten krimmen. Eine Kopie bildet
die zweite Kettenreihe, die Sie skalieren.
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Fir den linken Arm wurden zwei weitere

DIE ARME

H in Form gezogen. S-Locken dariiber

werden mit einer weillen Kontur versehen.

Der zweite Arm muss in Weil} gehalten
werden. Auch hier kommen drei H zum
Einsatz, die angedeutete Hand besteht
aus zwei Y. Zur Auflockerung liegt eine 5-
Locke iiber dem Handgelenk.

Bei dem Minirock wirken schmale Linien.
Hier wurde zunachst ein M links platziert
und mit dem Verkrimmen-Werkzeug ver-
zerrt. Ein zweites, etwas kleineres M findet
rechts seinen Platz. Alle weiteren Formen
entstehen durch das Angleichen-Werk-
zeug; hier bilden sich durch Uberschnei-
dungen interessante Strukturen. Die Beine
sehen besonders gut aus, wenn sie mit
mehreren O gefiillt werden; achten Sie
jedoch darauf, dass jeweils ein in der
Hihe gestauchtes O in etwa auf der Hohe
der Kniescheibe sitzt. Fir die Fife wurde
jeweils ein V in Form gezogen.
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